Zarzadzenie Nr 36/2012
Starosty Nowodworskiego
z dnia 21 wrzesnia 2012 r.

w sprawie przyjecia Regulaminu Turnieju Drwali

Na podstawie art. 34 ust 1 ustawy z dnia 5 czerwca 1998r. o samorzadzie powiatowym
(tj. Dz. U. z 2001r. Nr 142 poz. 1592 z pézn. zm.) oraz § 9 ust. | pkt 1, 3 Regulaminu Organizacyjnego
Starostwa Powiatowego w Nowym Dworze Gdanskim stanowiacego zalacznik do Uchwaty Nr
XXV/225/2009 Rady Powiatu Nowodworskiego z dnia 30 kwietnia 2009 roku w sprawie uchwalenia
Regulaminu Organizacyjnego Starostwa Powiatowego w Nowym Dworze Gdanskim

zarzadzam, co nastgpuje:

§1

Przyjmuje Regulamin Turnieju Drwali w celu przeprowadzenia wymienionych w nim konkurencji

podczas Dozynek Gminno — Powiatowych 2012 w Sztutowie

§2

Regulamin Turnieju Drwali stanowi zatacznik do niniejszego Zarzadzenia

§3

Wykonanie Zarzadzenia powierzam Zespolowi ds. pozyskiwania Srodkéw pozabudzetowych, turystyki.
promocji 1 sportu.

§ 4

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podjgcia.



Zalacznik do

Zarzadzenia Nr 36/2012
Starosty Nowodworskiego
zdnia 21 wrzesnia 2012 r,

Regulamin
Turnieju Drwali w dniu 23 wrzes$nia 2012 r.
podczas Dozynek Gminno- Powiatowych
w Sztutowie

1. Celem przeprowadzenia Turnieju jest promocja NadleSnictwa, Gminy Sztutowo i Powiatu

Nowodworskiego oraz uatrakcyjnienie obchodow Dozynek Gminno-Powiatowych.

Turniej ma charakter rekreacyjno-promocyjno-pokazowy.

Termin: 23 wrzesnia 2012 r.

Miejsce rywalizacji-Sztutowo,

Uczestnicy: w turnieju startuja druzyny reprezentujace Zaklady Uslug Lesnych Swiadczace ustugi dla

Nadle$nictwa Elblag w skladzie 8 zawodnikow. Druzyna moze posiada¢ zawodnika rezerwowego.

Sedziowanie: do kazdej konkurencji powoluje si¢ jednego sedziego.

Zawody skladaja si¢ z pieciu konkurencji.

8. Zawodnicy i druzyny zobowigzani sa do zabrania ze soba wlasnych pilarek, narzedzi i siekier oraz
ubioru ochronnego.
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WYTYCZNE ZAWODOW

1. Uczestnik.

Uczestnik musi byé wyposazony w odziez, obuwie i stuchawki ochronne, kask z ochronnikiem twarzy oraz
rekawice. Bioracy udzial w zawodach jest zobowiazany do ubezpieczenia sig we wlasnym zakresie od naglego
wypadku. Uczestnicy zawodéw musza posiada¢ przeszkolenie z zakresu operatora urzadzen lesnych i pilarza.
Zawodnicy dobrowolnie wyrazaja zgode na udzial w zawodach, a kazda druzyna musi by¢ wyposazona
w apteczke.

2. Pilarka.

Uczestnik moze postugiwaé si¢ tylko ta pilarka, ktéra jest zgodna z przyjetymi standardami. Zawodnicy
zobowiazani sa do zalozenia oslony prowadnicy podczas przemieszczania si¢ z migjsca na miejsce oraz
poruszania si¢ w obrebie miejsca danej konkurencji. Uczestnicy beda przystgpowa¢ do konkurencji z tg sama
pilarka. Kazda z druzyn moze mieé jedng zapasowa pilarke, ktéra moze by¢ uzyta tylko w wypadku zgloszenia
przez uczestnika jej defektu. Sedziowie danej konkurencji zezwalaja na uzycie zapasowej pilarki, jezeli zepsuta
nie zadziata w przeciagu 5 minut. W niejasnej sytuacji, decyzje o wydaniu zapasowej pilarki wydaje jury
zawodow.

3. Siekiera i pila reczna ,,moja twoja”.
Dopuszcza si¢ swobode w doborze siekiery i pily recznej ,,moja twoja™- wielkos¢, cigzar, trzonek, rekojesc
moze by¢ dowolna i zalezna od preferencji zawodnikow.

4. Protest.

W przeciagu 30 minut od zakoficzenia konkurencji pisemny protest moze ztozy¢ kapitan druzyny. Uczestnik
wraz z kapitanem druzyny ma mozliwo$é wyjasnienia problemu jury oraz gléwnemu se¢dziemu zawodow.
Decyzja podjeta przez gléwnego sedziego zawoddw jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

5; Zasady bezpieczenstwa.
Teren danej konkurencji jest Scisle wytyczony. Jedynymi osobami, kKtore mogg przebywac na tym terenic sa;
gtéwny sedzia zawoddw, sedziowie, osoba dokonujaca pomiaru, uczestnik bioracy udzial w dyscyplinie oraz



kapitan druzyny. Przedstawiciele prasy moga przebywa¢ na terenie danej konkurencji jedynie z 0sobg
wyznaczong przez jury zawodow.

6. Ocena konkurencji oraz klasyfikacja konicowa zawoddw.

Klasyfikacja kofcowa uczestnikow ustalona jest na podstawie wynikow osiagnigtych w poszezegdlnych
konkurencjach- decyduje najlepszy czas. Wynik koncowy kazdego z uczestnikow okreslony jest zdobycza
punktowa. Przyznawane sa one za czas oraz poprawnie wykonana konkurencje, Wyniki  pomiarow
odnotowywane sa w protokole danej konkurencji oraz protokofach zbiorczych. Grupa sedziow przyznajacych
punkty przelicza wynik - czas z protokotu na wartoéci punktowe, zgodnie z ustalona punktacja za kazde
miejsce. Sedziowie z grupy pomiarowej oraz przewodniczacy grupy sedziow przyznajacych punkty podpisuja
protokél, ktory musi zostaé zatwierdzony przez glownego sedziego zawodéw. W przypadku remisu w
klasyfikacji indywidualnej zwycigzca okaze si¢ ten, ktéry zdobyt wigcej punktéw za konkurencje
~przerabywanie ktody”.

Przewiduje si¢ nastepujace klasyfikacje:

1,2,3 miejsce indywidualna klasyfikacja ( liczy si¢ suma punktow z czterech pierwszych konkurencji)

1 miejsce dla najlepszej druzyny ( liczy si¢ suma punktow ze wszystkich konkurencji)

7. Ilo§¢é punktéw mozliwych do zdobyecia w poszezeg6lnych konkurencjach.

Zawody skladaja si¢ z trzech odrgbnych konkurencji:

1. Przerzynka watka - konkurencja na czas - indywidualnie miejsca od I do VIII, odpowiednio punkty - od
100 do 30 pkt.

2. Odciecie 3 plastréw z watka - konkurencja na czas - indywidualnie miejsca od I do VIII, odpowiednio
punkty - od 100 do 30 pkt.

3. Odciecie plastra ze stojacego watka - konkurencja na czas - indywidualnie miejsca od I do VIII,
odpowiednio punkty - od 100 do 30 pkt.

4. Przerabywanie klody - konkurencja na czas - indywidualnie migjsca od I do VIII, odpowiednio punkty —
od 100 do 30 pkt.

5. Przerzynka walka pila reczna- konkurencja na czas - druzynowo miejsca od 1 do 1V, odpowiednio punkty-
od 100 do 70pkt.

8. Zasady konkurencji.
Do wszystkich konkurencji uzyte zostanie drewno sosnowe lub $wierkowe.
Komenda do startu: ,,Gotéw- Do startu- Start”- kontakt wzrokowy pomigdzy sedzia a uczestnikiem powinien
by¢ nawigzany.

Opis Konkurencji

I. Przerzynka walka na cztery réwne czesci.

Udziat w rywalizacji bierze 8 drwali, wygrywa zawodnik z najlepszym czasem. Konkurencja polega na
przecigciu pifa tancuchowa watka w trzech miejscach tak aby powstaly 4 w miar¢ rowne kawatki
walka. Uczestnik przystgpuje do zawoddéw w odziezy ochronnej. Zawodnik udaje si¢ na lini¢ startu, gdzie na
ziemi kladzie pilg. Po komendzie ,,.START"- poczatek pomiaru czasu, uczestnik podnosi z ziemi narz¢dzie i
udaje si¢ do klody, zaczyna przerzynke. Po prawidtowo wykonanej konkurencji na ziemi leza 4 w miare rowne
kawatki watka. Po wykonaniu zadania zawodnik wraca na lini¢ mety i odklada narzedzie na ziemig. W tym
momencie czas zostaje zatrzymany. Punktacja nastgpuje jak w punkcie 7 ust.l regulaminu. Z konkurencji
sporzadza si¢ protokoét.

II. Odcigcie 3 plastréw z walka.

Udzial w rywalizacji bierze 8 drwali, wygrywa zawodnik z najlepszym czasem. Konkurencja polega na
odcigciu pilg tancuchowa z walka trzech plastrow, o szerokosci nie wigkszej niz Sem. Uczestnik
przystepuje do zawoddw w odziezy ochronnej. Zawodnik udaje si¢ na lini¢ startu, gdzie na ziemi ktadzie pilg.
Po komendzie ,,START”- poczatek pomiaru czasu, uczestnik podnosi z ziemi narzedzie i udaje si¢ do watka.
zaczyna przerzynke. W wyniku prawidlowo wykonanego zadania powstaja 3 pelne plastry o szerokosci nie
wigkszej niz 5 em. Obszar, z ktérego beda wycinane plastry zaznaczony bedzie opaska z farby. Po wykonaniu
zadania zawodnik wraca na linie mety i1 odklada narzedzie na ziemie. W tym momencie czas zostaje
zatrzymany. Punktacja nastepuje jak w punkcie 7 ust.2 regulaminu. Z konkurencji sporzadza si¢ protokot.






